INFORMATYKA klasa 3 Liceum Ogdlnoksztatcagcego - wymagania na poszczegolne oceny
Wymagania wykraczajgce (na ocene celujgcg) obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci
w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
» charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

* realizuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, optymalizuje rozwigzania,

» szyfruje i deszyfruje dane, stosujgc popularne szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,

* implementuje algorytmy sortowania bgbelkowego i przez wstawianie, zlicza kluczowe operacje
(poréwnywanie i zamiang),

* implementuje algorytmy rekurencyjne, szacuje ich ztozonos¢ czasowa,

* tworzy interesujgce podcasty i publikacje wideo,

* korzysta z réznych technik, tworzgc infografike,

» aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,

* prezentuje efekty wspadlnej pracy,

* przyjmuje role moderatora lub eksperta w dyskusji panelowej.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

* pisze programy/schematy blokowe o réznym stopniu trudnosci,

* implementuje algorytmy tekstowe — w tym algorytmy poréwnywania,

» wymienia metody tamania klasycznych szyfrow (atak sitowy, analiza czestosci),

* pisze programy/schematy blokowe sortujgce metodami prostymi (bgbelkowe i przez wstawianie),
* wskazuje operacje kluczowe,

 poréwnuje algorytmy iteracyjne i rekurencyjne (liczbe wykonywanych operacji),

* implementuje w jezyku programowania algorytmy rekurencyjne: obliczanie elementéw ciggu
Fibonacciego, wartosci silni i potegi,

* tworzy podcasty i publikacje wideo,

* tworzy proste infografiki,

* uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,

* bierze czynny udziat w tworzeniu dokumentac;ji projektowej oraz dyskusji panelowe;j.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:
* wymienia sposoby przedstawiania informacji w komputerze,

* omawia i implementuje proste algorytmy przetwarzania tekstow,

 implementuje przyktadowe algorytmy szyfrowania (szyfry: kolumnowy, Cezara),

* przedstawia w postaci listy krokow lub schematu blokowego algorytmy sortowania prostego
(bgbelkowe, przez wstawianie),

« definiuje rekurencje, algorytm rekurencyjny, warunki poczatkowe i wywotania rekurencyjne,

» definiuje rekurencyjnie ciagi liczbowe,

« formutuje algorytm wydawania reszty minimalng liczbg monet

* opracowuje tresci internetowe z wykorzystaniem narzedzi graficznych i multimedialnych,

* wymienia sposoby porzadkowania informacji oraz formutuje podstawowe zasady tworzenia infografik,
* uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonuje powierzone mu zadania.

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktoéry:

* pisze programy/schematy blokowe o niewielkim stopniu trudnoéci,

* wymienia sposoby zapisywania informacji w komputerze,

» definiuje pojecia: kod liczbowy, UNICODE, ASCII,

» definiuje pojecia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz, szyfrogram,
* rozréznia szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,



* wyjasnia, na czym polega tamanie szyfru,

» omawia metody sortowania prostego (bgbelkowe, przez wstawianie) na przyktadowych danych,

» definiuje pojecia iteracji i rekurencji,

* omawia zasade ztotego podziatu,

* uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania o niewielkim stopniu
trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

* nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania wiedzy,
* nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomocg nauczyciela,

* nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach,

* nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan.



