
INFORMATYKA klasa 3 Liceum Ogólnokształcącego - wymagania na poszczególne oceny 
Wymagania wykraczające (na ocenę celującą) obejmują stosowanie znanych wiadomości i umiejętności 
w sytuacjach trudnych, złożonych i nietypowych. 
 
Ocenę bardzo dobrą otrzymuje uczeń, który spełnia kryteria ocen niższych, a ponadto: 
• charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwiązania, 
• realizuje zadania o podwyższonym stopniu trudności, optymalizuje rozwiązania, 
• szyfruje i deszyfruje dane, stosując popularne szyfry podstawieniowe i przestawieniowe, 
• implementuje algorytmy sortowania bąbelkowego i przez wstawianie, zlicza kluczowe operacje 
(porównywanie i zamianę), 
• implementuje algorytmy rekurencyjne, szacuje ich złożoność czasową, 
• tworzy interesujące podcasty i publikacje wideo, 
• korzysta z różnych technik, tworząc infografikę, 
• aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespołowego na wszystkich jego etapach,  
• prezentuje efekty wspólnej pracy, 
• przyjmuje rolę moderatora lub eksperta w dyskusji panelowej. 
 
Ocenę dobrą otrzymuje uczeń, który spełnia kryteria ocen niższych, a ponadto: 
• pisze programy/schematy blokowe o różnym stopniu trudności, 
• implementuje algorytmy tekstowe – w tym algorytmy porównywania, 
• wymienia metody łamania klasycznych szyfrów (atak siłowy, analiza częstości), 
• pisze programy/schematy blokowe sortujące metodami prostymi (bąbelkowe i przez wstawianie), 
• wskazuje operacje kluczowe, 
• porównuje algorytmy iteracyjne i rekurencyjne (liczbę wykonywanych operacji), 
• implementuje w języku programowania algorytmy rekurencyjne: obliczanie elementów ciągu 
Fibonacciego, wartości silni i potęgi, 
• tworzy podcasty i publikacje wideo, 
• tworzy proste infografiki, 
• uczestniczy w realizacji projektu zespołowego na wszystkich jego etapach,  
• bierze czynny udział w tworzeniu dokumentacji projektowej oraz dyskusji panelowej. 
 
Ocenę dostateczną otrzymuje uczeń, który spełnia kryteria oceny dopuszczającej, a ponadto: 
• wymienia sposoby przedstawiania informacji w komputerze, 
• omawia i implementuje proste algorytmy przetwarzania tekstów, 
• implementuje przykładowe algorytmy szyfrowania (szyfry: kolumnowy, Cezara), 
• przedstawia w postaci listy kroków lub schematu blokowego algorytmy sortowania prostego 
(bąbelkowe, przez wstawianie), 
• definiuje rekurencję, algorytm rekurencyjny, warunki początkowe i wywołania rekurencyjne, 
• definiuje rekurencyjnie ciągi liczbowe, 
• formułuje algorytm wydawania reszty minimalną liczbą monet  
• opracowuje treści internetowe z wykorzystaniem narzędzi graficznych i multimedialnych, 
• wymienia sposoby porządkowania informacji oraz formułuje podstawowe zasady tworzenia infografik, 
• uczestniczy w realizacji projektu zespołowego, wykonuje powierzone mu zadania. 
 
Ocenę dopuszczającą otrzymuje uczeń, który: 
• pisze programy/schematy blokowe o niewielkim stopniu trudności, 
• wymienia sposoby zapisywania informacji w komputerze, 
• definiuje pojęcia: kod liczbowy, UNICODE, ASCII, 
• definiuje pojęcia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz, szyfrogram, 
• rozróżnia szyfry podstawieniowe i przestawieniowe, 



• wyjaśnia, na czym polega łamanie szyfru, 
• omawia metody sortowania prostego (bąbelkowe, przez wstawianie) na przykładowych danych, 
• definiuje pojęcia iteracji i rekurencji, 
• omawia zasadę złotego podziału, 
• uczestniczy w realizacji projektu zespołowego, wykonując powierzone mu zadania o niewielkim stopniu 
trudności. 
 
Ocenę niedostateczną otrzymuje uczeń, który: 
• nie opanował podstawowych wiadomości i umiejętności niezbędnych do dalszego zdobywania wiedzy, 
• nie rozwiązuje najprostszych zadań z pomocą nauczyciela, 
• nie wykazuje zainteresowania treściami prezentowanymi na lekcjach,  
• nie rozwiązuje ćwiczeń, zadań. 


