INFORMATYKA klasa 1 Liceum Ogdlnoksztatcagcego - wymagania na poszczegolne oceny
Wymagania wykraczajgce (na ocene celujgcg) obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci
w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
* opisuje kazdg z warstw modelu systemu komputerowego,

» charakteryzuje poszczegdlne elementy systemu operacyjnego,

* opisuje dziatanie systemu operacyjnego,

» modyfikuje uprawnienia konta uzytkownika systemu operacyjnego,

» wykonuje defragmentacje dysku,

* wymienia i opisuje zastosowania sieci internet,

* charakteryzuje rézne topologie sieci komputerowych,

* wyjasnia spos6b komunikacji miedzy urzgdzeniami tej samej oraz roznych sieci,

* opisuje sposob tworzenia i budowe domeny internetowe;j,

* konfiguruje urzadzenie do pracy w internecie i omawia ten proces,

* wymienia i omawia protokoty ustug internetowych,

» diagnozuje stan potaczen internetowych,

* wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego,

» wykorzystuje narzedzia wspotpracy zdalne;j,

* korzysta z automatycznej numeracji tytutéw oraz tworzy spis tresci,

* tworzy spisy ilustraciji i tabel,

* pracuje z dokumentem wspdlnie z innymi osobami, korzystajgc z narzedzi pracy grupowej,
» wykorzystuje opcje recenzji dokumentu,

» wygtasza prelekcje na wybrany temat zgodnie z zasadami dobrego wystgpienia,

« tworzy dokfadny plan wystgpienia na dowolny temat,

» stosuje efekty na slajdach prezentacji,

» umieszcza filmy i sciezki audio w prezentacji,

* prezentuje kompletny projekt na forum klasy,

* wyjasnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci poprzez stosowanie roznych technik,
* poprawnie tworzy tabele o dowolnej strukturze,

* tworzy ciekawg strone WWW i publikuje jg w internecie,

* tworzy w programach do grafiki wektorowej infografiki wedtug wzoru,

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktoéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

* opisuje, czym jest model warstwowy systemu komputerowego,

* wymienia i wyjasnia zadania systemu operacyjnego,

* instaluje i aktualizuje oprogramowanie,

» umiejetnie korzysta z Menedzera zadanh w systemie Windows podczas zamykania aplikacji,
* korzysta z narzedzi oczyszczania dysku,

* opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkolnej pracowni,
* opisuje zastosowania rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzonej,

* podaje cechy réznych rodzajow licencji oprogramowania,

» stosuje symbole i wyrazenia w wyszukiwarkach internetowych,

* wymienia i opisuje urzadzenia sieciowe,

* opisuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg ich dziatania,

* wyjasnia pojecia: adres IP, maska podsieci,

* korzysta z wybranych e-ustug,

* tworzy i modyfikuje wtasne szablony oraz style tekstowe,

* dzieli tekst na kolumny,

* pracuje z wielostronicowym dokumentem w widoku konspektu,



* wymienia cechy dobrej prezentaciji,

* tworzy ciekawe przejscia miedzy slajdami,

* wymienia zasady ochrony danych osobowych,

* opisuje zastosowania technologii komputerowej w réznych dziedzinach zycia,
* opisuje rodzaje atakéw sieciowych,

* umieszcza zdjecia na stronie WWW,

« tworzy linki do zasobdw zewnetrznych oraz miejsc w obrebie jednej strony,

* wymienia podstawowe narzedzia programu graficznego,

* korzysta z warstw podczas pracy z programem graficznego,

* pracuje na warstwach w programie do grafiki.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
* wymienia urzadzenia wchodzgce w skiad sieci komputerowej,

« identyfikuje wersje systemu operacyjnego swojego smartfona lub komputera,
* rozumie pojecie serwera,

* opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,

* wyjasnia, jak zatozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie operacyjnym,
* konstruuje bezpieczne hasta,

* kopiuje dane celem stworzenia kopii zapasowej na zewnetrznym nosniku,
 uruchamia komputer w trybie awaryjnym,

* sprawdza obcigzenie procesora,

* wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,

* wyjasnia réznice pomiedzy systemami plikéw FAT32 oraz NTFS,

» definiuje pojecie systemu operacyjnego,

* wyjashia pojecia: prawo autorskie, licencja,

* rozréznia i definiuje pojecia wolnego i otwartego oprogramowania,

* nazywa rozne porty urzgdzeh sieciowych,

* rozréznia typy domen (krajowe, funkcjonalne),

* wyjasnia pojecie systemu DNS,

* opisuje budowe adresu URL,

* wyjasnia, czym sg e-ustugi,

* wyjasnia pojecie licencji Creative Commons,

* wymienia wiarygodne zrodfa informacji w sieci internet

* korzysta z szablonéw w edytorze tekstow,

* poprawnie stosuje style nagtéwkowe,

* generuje losowe bloki tekstowe,

» ustawia marginesy w dokumencie,

* tworzy strone tytutowg w dokumencie tekstowym,

* wyjasnia, jak przygotowac dobre wystgpienie,

* zna narzedzia, dzieki ktérym mozna dobraé¢ zestaw pasujgcych do siebie koloréw,
* opisuje pojecie cyfrowej tozsamosci,

* wymienia zasady komunikacji w sieci internet (netykieta),

* wymienia zagrozenia wynikajgce ze ztej komunikacji w sieci,

* opisuje wptyw rozwoju technologii na zmiany w spoteczenstwie,

* wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania,

* tworzy listy uporzgdkowane i nieuporzgdkowane,

* rozumie cel pozycjonowania stron WWW,

» skaluje i kadruje obraz, dostosowujgc go do zadanego rozmiaru,

» wymienia podstawowe narzedzia programu graficznego



Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

* wymienia urzadzenia mobilne zaliczane do systemow komputerowych,
* wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,

* rozumie pojecie sciezka dostepu w kontekscie systemoéw plikow,

* sprawdza i wymienia atrybuty pliku,

» wyjasnia koniecznosc¢ tworzenia bezpiecznych haset,

* wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,

 uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,

* wymienia problemy, jakie mozna napotkac¢ podczas korzystania z komputera,
* wyjasnia pojecie sztucznej inteligencji,

* wymienia zastosowania automatoéw i robotow,

* podaje przyktady wykorzystania druku 3D,

* Zna i opisuje zagrozenia wynikajgce z rozwoju technologii,

* wyjasnia pojecia: sieci komputerowe i urzgdzenia sieciowe,

* wyjasnia pojecie cyfrowej tozsamosci,

* wymienia sposoby uwierzytelniania uzytkownikdw e-ustug,

* rozréznia wyszukiwarki od przegladarek internetowych,

* korzysta w podstawowym zakresie z formatowania tekstéw w edytorze tekstowym,
* wymienia etapy pracy nad dobrym wystgpieniem publicznym,

* wymienia programy komputerowe do tworzenia prezentaciji,

* wyjasnia pojecia: wykluczenie i wigczenie cyfrowe,

* podaje przyktady negatywnych zachowan w sieci internet,

* wyjasnia pojecie responsywnosci strony WWW,

* uruchamia strone WWW na smartfonie,

* okresla réznice pomiedzy grafikg rastrowg a wektorowa,

« zapisuje wynik swojej pracy w roznych formatach graficznych,

* wyjasnia, jak uruchomic srodowisko do grafiki 3D online.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktoéry:

* nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania wiedzy,
* nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomocg nauczyciela,

* nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach,

* nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan



